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Relatdrio Final de Projeto de Ensino

Titulo do Projeto: Producao de material didatico-pedagogico alternativo como
facilitador de aprendizagem

Dados do(a) Coordenador(a)

Nome: Cristina Claumann Freygang

Cargo: Professora

Categoria de participagao
Nome (coordenador/a, colaborador/a, discente
voluntario/a, discente monitor)
Cristina Claumann Freygang coordenadora
Leticia Boff dos Santos bolsista

Turmas que participaram da realizagédo do Projeto

3os anos do curso Técnico integrado ao Ensino Médio (Turmas 3A,3B,3CD e 3E). Turma de
Genética do curso de Engenharia Agrondmica.

Descricao das atividades desenvolvidas (Apresentar as atividades efetivamente
desenvolvidas em relagdo aos objetivos do projeto, descrevendo a contribuicdo dos
colaboradores na execugao e os recursos financeiros utilizados, quando for o caso)

Os objetivos do projeto foram:

Objetivo Geral:

Buscar e criar materiais de apoio ao ensino e a aprendizagem de conceitos abstratos e
complexos, favorecendo a aquisicdo e apropriagdo dos conhecimentos, a motivagao
interna, o raciocinio, a argumentacéo, a interagao entre alunos.

Objetivos especificos:

- Confeccionar materiais didaticos para trabalhar conceitos especificos do componente
curricular de forma ludica;

- Facilitar a apropriacdo de conteldos nas turmas onde estes materiais serao utilizados;

- Desenvolver nos bolsistas habilidades como responsabilidade, analise e reflexao;

- Incitar a criatividade e a proatividade ao incentivar que os bolsistas desenvolvam

materiais didaticos voltados ao seu proprio curso;

- Capacitar o bolsista para a utilizacdo de equipamentos como impressora 3D.

- Contribuir para o engajamento da do estudante para a¢cbes de ensino.

Para cumprir os objetivos do projeto, tanto bolsista quanto coordenadora decidiram que
conteudos seriam mais interessantes para o trabalho com estudantes de 3.°ano, realizando
a seguir um levantamento na internet de varios jogos e atividades relacionadas com os
conteudos de terceiro ano tais como: Biologia molecular; Leis de Mendel; Evolugéo e
Ecologia.
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ApoOs essa busca, a bolsista selecionou 0s que achava que atrairiam mais seus colegas e
escolheu inicialmente um jogo de tabuleiro para o conteudo de transcricdo/traducao de
DNA que foi montado pela bolsista e testado com colegas voluntarios.

Apds a devolutiva acrescentaram-se algumas pequenas modificacbes e mais sete
tabuleiros com seus respectivos componentes tais como pedes, cartas, perguntas (Anexo
1)

Uma atividade sobre monstros e primeira lei de Mendel foi encontrada nesta busca e
utilizada para adaptacao curricular do estudante com Deficiéncia Intelectual (Anexo 2).

A seguir realizou-se pesquisa sobre atividades com leis de Mendel. Neste tema nao
encontrou-se muitas atividades especificas, porém a professora Franciele Lunardi possuia
materiais produzidos em outro campus e esses tem sido testados com os voluntarios
também e modificagcdes foram realizadas no jogo relacionado a alelos multiplos e doagéo
de sangue, com acréscimo de perguntas sobre o conteldo em si e verdades e mitos sobre
doagao de sangue. (Anexo 3)

Para o conteludo de evolugdo a bolsista preferiu juntar partes de trés atividades que
encontrou online e montar um novo jogo. Nao houve oportunidade de testar o jogo no
periodo em que a turma estava estudando o conteudo de genética (Anexo 4).

No segundo semestre organizou-se uma tarde de jogos, onde varios jogos tais como o
teste de Einstein, com histéria adaptada ao meio rural com tabela e cartinhas construidas
pela bolsista, jogo da segunda lei de Mendel, o préprio jogo dos monstros entre outros
foram utilizados para trabalhar raciocinio l6gico e genética classica com os estudantes que
apresentaram interesse em comparecer (Anexo 5).

Ainda dentro das atividades do projeto, o jogo “Cdodigo genético: O cddigo dos vinte”, fruto
da pesquisa inicial de possibilidades de atividades, foi aplicado pela professora na
disciplina de Genética do curso de Engenharia Agrondmica (Anexo 6).

Um teste de impressao de pecgas para um modelo de molécula de DNA impresso em 3D
esta foi realizado para teste de tintas que podem ser usadas, ja que 0 campus n&o possui
diferentes cores de filamento, e de funcionalidade das pecas (Anexo 7).

Testou-se a tinta para tecido, que nao apresentou resisténcia a arranhdes e a tinta acrilica
para artesanato.

A tinta acrilica para artesanato, apds duas demaos de tinta parece oferecer uma boa
resisténcia a arranhdes, porém sem boa cobertura, necessitando de uma terceira demao. A
alternativa resolve o problema da auséncia de filamentos de outras cores para poucas
pecas. Para mais pecas talvez seja mais interessante economicamente, adquirir outras
cores de filamentos.

Por fim, construiu-se uma estrutura para apresentacao de holografias em 3D (Anexo 8).

Na tabela abaixo (tabela 1) estdo sumarizadas as referéncias das atividades citadas neste
relatorio:

Tabela 1: Jogos utilizados neste projeto, suas referéncias/sites e breve descricdo de seu conteldo.

Nome do jogo Artigos/ sites do qual retiramos Breve descricao
Jogo dos Cddons Nonohay, Juliana Schmitt de et Representa parte do processo de
al., 2021 sintese de proteinas (tradugao),
destacando relacdo RNA

transportador e aminodacido, as
sequéncias cédon (RNA
mensageiro) e anticodon (RNA
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transportador) e o codigo
genético.

Design dos monstros

Ciéncia interativa educacao

Incentivar os alunos a realizarem
cruzamentos da segunda Lei de
Mendel, analisando os genotipos
e fendtipos, por meio de
representacoes ludicas.

Desafio evolutivo

Souza, Keise Almeida et al., 2018
e

Batista, Paloma Nair Gomes et al.,
2022

Simulacdo de um organismo
Vivo e suas interacoes com 0
meio ambiente e as mudancas
que deve enfrentar. Buscando
meios de se adaptar e se
sobressair aos desafios.

Cadigo genético: O
codigo dos vinte

Mori, Lyria et al., 2009

A atividade simula a traducao de
RNA mensageiros de dois genes
(A e B) em duas espécies
diferentes (representados por
uma flor e um gato). Ela é
realizada com pecas que se
encaixam como em um quebra-
cabecas.

Genética dos

Theia materiais didaticos

Relacionar genétipo e fenétipo.

monstros Entender a primeira lei de
Mendel
Holograma https://www.youtube.com/watch? |Montagem de um projetor de

v=0SLzxEck90U

holograma 3D para visualizagao
de estruturas com maior
detalhamento.

Teste de Einstein

https://rachacuca.com.br/logica/
problemas/teste-de-einstein/

Trata-se de um dos quebra-
cabecas de 16gica mais famosos
do mundo

O trabalho foi apresentado na 2. MIC. Infelizmente, apesar de preparar todos os slides da
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apresentacio, a bolsista ndo pode comparecer no dia do evento pois os terceiros anos ja
se encontravam em estagio. A apresentacao foi realizada pela orientadora.

Dificuldades encontradas (Descrever as dificuldades encontradas no desenvolvimento do
projeto)

Dificuldades com a modelagem de materiais e uso da impressora 3D.
Dificuldade de conciliar os horarios da docente e da bolsista para orientagdo do projeto.

Avaliagdo (Apresentar os resultados alcangados no projeto e impactos nas
disciplinas/cursos vinculados, assim como os instrumentos e procedimentos de avaliagao
utilizados para analise)

Ao propor-se o projeto pretendia-se produzir materiais didaticos para auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem e incentivar o bolsista a criar materiais que estejam relacionados com
a realidade de seu curso e suas especificidades.

Também se esperava que o aluno bolsista se tornasse multiplicador desse processo ao
incentivarem outros colegas a fazer parte do processo criativo.

No decorrer do ano, percebeu-se que a atividade aplicada ao estudante com deficiéncia
intelectual pareceu ser atrativa e ajudar no entendimento de alguns conceitos basicos,
porém abstratos.

A bolsista apresenta-se bastante proativa e se notou que a busca por entender os jogos
ajudou no entendimento do conteldo, com isso, a mesma passou a auxiliar os estudantes
com dificuldades em horarios que a professora nao se encontra disponivel e no estudo
para avaliagdes.

Com o avangar do projeto, outros estudantes se voluntariaram para testar o material
produzido.

Na tarde de jogos, percebeu-se que atividades como a Genética dos monstros, organizada
para o estudante do AEE e que a principio foi descartada por nés por parecer infantil
demais para estudantes de ensino médio, foi bastante procurada pelos demais estudantes
do terceiro ano, bem como o teste de Einstein. Os educandos optaram por realizar esta
atividade quase sempre em pequenos grupos, gerando bastante debate entre os mesmos e
com estes conseguindo chegar na resposta final.

Quanto ao teste de pintura das impressdes 3D, a tinta acrilica para artesanato, apés duas
demaos de tinta parece oferecer uma boa resisténcia a arranhdes, porém sem boa
cobertura, necessitando de uma terceira demio. A alternativa resolve o problema da
auséncia de filamentos de outras cores para poucas pecas. Para mais pecas talvez seja
mais interessante economicamente, adquirir outras cores de filamentos.

Como inicialmente néo se previu testes dos materiais, questionarios para verificacdo de
aprendizagem antes e depois da aplicagdo ndo foram formulados e enviados ao CEPSH,
porém acredita-se que estes podem ser interessantes para a forma como se acabou
escolhendo trabalhar com o material encontrado e selecionado para confecgao e aplicagéao
com os estudantes, com isso, pretende-se apenas realizar um questionario em aula com a
atividade de evolugdo, para analise do material pela docente como recurso didatico, sem
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contudo utilizar os dados para a pesquisa.

Nome e assinatura Coordenador(a) do Projeto Data:12/02/2026.

Anexar imagens, documentos etc (e em especial para monitoria: incluir controle de
frequéncia de atendimentos aos demais estudantes pelo discente monitor)
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Anexo 1

Montagem dos tabuleiros do jogo sobre Tradug¢do do DNA
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Anexo 2

Capa do jogo dos monstros e a primeira lei de Mendel e desenho de um dos monstros realizada por
estudante apods aplicagdo da atividade

GENETICA DOS MONSTROS
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Anexo 3
Jogo “Aventura Sanguinea” sobre o tema alelos multiplos e doagdo de sangue
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Anexo 4

Trecho do jogo desafio evolutivo

A " TSRSl T T T

Desafio evolutivo

A turma devers ser separada em equipes preferendalmerte com € alunos (caso
queimwifar'panelinhag'pndefunnsruncl'mbeirnumemnﬁuosmcle1 af)
Apos separados leva-los a um espago aberto, para realizar as seguintes dindmicas:

1° parte: O ORGANI SMO

Os estudantes deverdo formar um “organismo inteiro”. Cada aluno representars urmal
parte do corpo (dois bragos, duas pemas, a cabega e o tronco).

Cada equipe escolhe um lider que representard o “tronco”™ do grupo, como uml
lorganismo simples, serm membros, que serdo conquistados ao decorrer do jogo. Paral
decidir qual grupo inicia jogando, os lideres tiram na sorte. 1

Pama conquistar esses membros, o grupo deve acertar as perguntas que 2
professora farg, e a cada acerto um membro serd adicionado ao corpo (anexo 1).

Se a equipe errar a resposta, a pergunta vai ao proximo grupo e aquela equipe que
passou a vez ndo acrescenta o membro.

Acertando, adicionam outro membro no seu grupo ou removem um membro de um
grupo adversdrio e a proxima pergunta € para o grupo seguinte. (O lider fica mais prosimo 2
|professora para responder as perguntas, pode ser ajudado pela equipe, e os oulros que
'serSo os membros ficam mais afastados, vao se juntando ao lider conforme o organismo for
'se desenvolvendo com o acerto das perguntas).

O primeiro organismo a se completar continua respondendo as perguntas e ganha
cartas que terdo vantagens como:

=Carta imunidade a algum desafio
{Carta direito a passar o desafio para outra equipe
-Carta pode pegar um alimento de outra equipe |
-Carta escolha de micp para outra equipe (se a outra equipe fizer ganha um alimento,
se ndo fizer perde um alimento deles para equipe que apresentou essa carta na
segunda parte do jogo).

Caso as outras equipes ndo fiquem formadas até a finalizagdo destas 4 cartas,
serdo distribuidas carta alimento como recompensa

2° parte: A BUSCA POR RECURSOS
Apos tedos os organismos estarem completos, ocorrera a segunda parte do jogo.
P=r3 anhrevivaram ne arganismos da natureza devem sair em busca de alimento,
Digitalizado com CamScanner
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Anexo 5

Tarde dos jogos
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Anexo 6

Jogo Cédigo Genético: O cdédigo dos vinte, aplicado para os estudantes do ensino superior
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Anexo 7

Teste de impressdo de pegas na impressora 3D da escola
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Anexo 8

Projetor holografico caseiro




